Регламент

1. Общие положения:

1.1 категория и название турнира: 

Slovakia - Heart of Europe Vol-3 — B (120.5 - 125.5)

1.2. Турнир проводится под эгидой ФС Словакии. 

Организаторами турнира являются: 

Федор Илья Прокопенко (Прокопенко) – Татран Пршов 

Помощник организатора: 

Александр Черичён (Ronaldinho the Best) - ТЖ Трнавка

1.3. Сайт турнира: http://www.fs-slovakii.ru/
1.4. Оценки предыдущих розыгрышей: http://forum.butsa.ru/index.php?showtopic=68798

1.5. Целями турнира являются: 

- Привлечение новых менеджеров к турнирам;

- Повышение престижа Словакии; 

- Игры с равными соперниками в товарищеских матчах; 

- Поднятие форумной активности менеджеров ФС Словакии; 

- Заполнение свободных дней в календаре Золотой Бутсы; 

- Повышение игрового умения участников и совершенствование игровых схем; 

- Общение и налаживание дружеских отношений между участниками проекта «Золотая Бутса». 

- Повышение интереса участников проекта Золотая Бутса к товарищеским матчам.

1.4. Регламент по ходу турнира изменениям не подлежит. 

2. Участники турнира.

Количество участников турнира составляет 24 команды. 

2.1. Участником турнира может стать любая команда, подавшая заявку на участие в турнире в установленных форме, сроках и проходящая по мастерству 11-ти лучших игроков. 

2.2. В турнире принимают участие 24 команды с силой 11-ти в диапазоне (120.5 - 125.5) на момент регистрации в турнире, включая игроков сборных. 

2.3. Силу «11 лучших» по ростеру можно уменьшить путем отзаявки сильнейшего игрока команды. Тогда сила «11 лучших» пересчитывается вручную организаторами без учета отзаявленного игрока и игры в турнире ведутся без него. Таких игроков не должно быть более 3 (трех) и они не могут принимать участия в КТ. Данная сила становится силой «11 лучших» для команды-участника.

2.4. В одном силовой группе менеджер может участвовать только одной командой.

2.5. Каждый участник, подавший заявку, может отозвать свою заявку, но не позднее окончания регистрации.

2.6. Окончание регистрации - за сутки до жеребьевки. Дата жеребьевки будет объявлена заранее. 

Замена команды на запасную команду может быть произведена до начала турнира, в случае отказа от участия в турнире основных участников соревнований. 

На момент окончания регистрации фиксируется сила 11-ти для дальнейших расчетов. 

3. Заявка на турнир

3.1. Заявка на турнир должна быть составлена следующим образом: 

- Имя пользователя (логин) 

- Название клуба (id),страна 

- Сила 11-ти лучших.

- ссылка на клуб 

- icq, если есть 

Пример: 

1. Сергей Саенко (Warhazard) 

2. ОФК Липтовице Силаче (2636), Словакия

3. 121.7 (1339) 

4. http://www.butsa.ru/roster/lps/

5. --- 

3.2. Отправив свою заявку на участие, менеджер автоматически соглашается со всеми пунктами регламента данного турнира. 

3.3. При удовлетворении заявки менеджер (участник) должен установить баннер турнира в подпись! 

4. Формат турнира: 

4.1. Турнир состоит из 2 этапов: 

- групповой этап, 

- этап плэй-офф. 

4.2. Групповой этап 

4.2.1. В групповом этапе участвуют 24 команды, чьи заявки были приняты организаторами Турнира. 

4.2.2. Путем жеребьевки 24 команды разбиваются на 4 группы. 

4.2.3. Жеребьевка. Команды делятся на 2 корзины. В первую корзину попадают первые, зарегистрированные в турнире, 12 команд. 

4.2.4. Команды в групповом этапе играют по две игры с каждым из соперников. Одна игра дома и одна игра в гостях 

4.2.5. В следующий этап проходят команды, занявшие по набранным очкам первые два места по итогам 10 туров группового этапа. Команды, занявшие в группах места 3-е и ниже, из Турнира выбывают. 

4.2.6. За победу команда получает 3 очка, за ничью - 1 очко, за поражение - 0 очков. 

4.2.7. Более высокое место в турнирной таблице занимает команда, имеющая в своём активе (в порядке убывания значимости): 

- большее количество набранных очков; 

- лучшую разницу забитых и пропущенных мячей; 

- большее число забитых мячей; 

- большее число забитых на чужом поле 

- большее число побед 

- большее число побед на выезде 

- меньшую силу 11-ти лучших игроков. 

4.3. Кубковая стадия 

4.3.1 Кубковая стадия состоит из 3 этапов( 1/4; 1/2; финал и матч за 3 место) 

4.3.1.1. Команды на стадии 1/4, 1/2 финала играют две игры - дома и в гостях и обязательно выявляют победителя пары. 

4.3.2. 1/4 финала. В эту стадию проходят команды, занявшие первые и вторые места в своих группах. Эти команд образуют следующие пары: 

1 пара: 1 место группы A – 2 место группы D 

2 пара: 1 место группы B – 2 место группы C 

3 пара: 1 место группы C – 2 место группы B 

4 пара: 1 место группы D – 2 место группы A 

4.3.3. 1/2 финала. Победившие команды в стадии 1/2 финала образуют следующие пары: 

1 пара: победитель 1 пары - победитель 2 пары 

2 пара: победитель 3 пары - победитель 4 пары 

4.3.4 Финал проходит в два матча (дома ,в гостях),(кто первым будет играть дома, будет решено жребием за два дня до матча.) 

если эти два матча не выявили победителя (2 ничьи) или же разница мячей одинакова и команды одержали по победе ,то признается победителем та команда (в порядке значимости) 

- которая больше забила на поле соперника. 

- набравшая большее количество очков на групповом этапе; 

- суммарная сила 11-ти лучших меньше на момент проведения последнего матча; 

- жребий. 

4.3.5 Матч за 3-е место проводится между командами, потерпевшими поражение в полуфиналах 

5. Порядок проведения матчей 

5.1. Матчи проводятся в установленные организаторами время, не затрагивая игры чемпионата. 

5.2. После завершения каждой стадии турнира при необходимости будут назначены резервные дни. Использование резервного дня производится только по согласованию с Организаторами турнира. 

5.3. Организаторы турнира оставляют за собой право изменить дни проведения турнира при изменении дней проведения матчей чемпионата. 

5.4. Расписание турнира заранее вывешивается на форуме и сайте турнира. 

5.5. Каждый менеджер команд, играющих дома, должен прислать заявку на игру с соперником . 

5.5.1 Заявка должна подаваться исключительно на форуме турнира 

5.5.2 Подтверждение заявки происходит исключительно на форуме турнира 

5.6. Менеджер команды после отправки заявки обязан уведомить об этом менеджера команды соперника через личную почту. 

5.7. Менеджер гостей должен подтвердить заявку хозяев до 16-00 МСК игрового дня 

5.8. В случае если до 22:00 МСК за день до игры менеджер команды хозяев не выставил заявку и не прислал уведомление менеджеру гостей, то клубу хозяев будет засчитано техническое поражение 0:3 ,а менеджеру гостей победу 0:3 Менеджер команды гостей должен уведомить Организаторов Турнира, что ему так и не была прислана заявка и оставить сообщение на форуме до 16:00 МСК в день игры. После этого, команда гостей может выслать свой состав на товарищескую игру с любым другим клубом. 

5.9. Если ни одна из команд не прислала состав (заявку-подтверждение) на игру и не заявила о нарушениях со стороны соперника, то обеим командам засчитывается техническое поражение со счётом 0:3. 

5.10. Если одна из команд на групповой стадии дважды не прислала заявку, она дисквалифицируется с Турнира. Результаты матчей этой команды аннулируются и ей пишутся технические поражения за все матчи группы.. 

5.11. Красные и желтые карточки игроков в турнире не учитываются. 

5.12. В случае, если команда не может принять участие по уважительной причине (игры в Кубке страны , еврокубки , вызов игроков в сборную, стыковые) менеджер команды должен уведомить организатора за 2 дня до матча в котором команда не может играть и причины. с учетом этих заявок, могут перемещаться матчи в расписаниях. В экстренных случаях, турнир может продлеваться (непредвиденные переносы матчей общего календаря или превышен запрогнозированный лимит ничьих в розыгрыше плей-офф).Перенос тура по техническим причинам может состояться, если о невозможности подать заявку в установленный срок и/или отправить состав сообщат не менее 8 менеджеров. 

5.12.1. Если у кого то из участников, стадион на тот момент является стадионом сборной, это не является уважительной причиной для отмены или переноса матча КТ, отсюда менеджер уже должен договорится со своим президентом ФС, о выборе другого стадиона для выступления на нём сборной, иначе согласно пункту 5.7 или 5.8 команде будет засчитано тех. поражение. 

6. Призовой фонд 

6.1. Обязательные взносы на Участие, взимаются с каждого из Участников перед стартом соревнований. Вступительный взнос возврату не подлежит! 

6.2. Сумма стартового взноса каждой из команд — 5,5 млн. гольденов. Сметы на снятие денег со счета клуба отсылаются после проведения первого тура.

6.3. Стартовый взнос ФС Словакии - 18 млн. гольденов. 

6.4. Сформированный Призовой Фонд Турнира подлежит обязательному налогообложению со стороны ЛИГИ в размере 10% от общей суммы призового фонда! 

6.5. Распределение Призового Фонда размером в 150 млн. гольденов между участниками турнира. 

Взносы участников: 132.000.000 млн. (24 участников в силовой группе, 3 группы) 

Взнос ФС Словакии – 32.000.000 млн. 

Налог в лигу: 15.000.000 

Призовой фонд с вычетом налогов составляет: 135 млн. 

Победитель турнира – 25 млн.; 

Финалист - 22 млн.; 

3 место –19 млн.; 

4 место – 16 млн.; 

Выбывшим в 1/4 – 7 млн.;

Журналистский фонд – 3,0 млн. 

Турниру требуется по одному журналисту на каждую силовую группу.

Журналист не может получить более 3млн. Если журналист победит в КТ то премия за работу будет выплачена только в конце сезона из кассы ФС и 3млн из призового фонда поделиться между финалистом турнира и клубами занявшими 3е и 4е место. 

7. Порядок рассмотрения споров. 

7.1. При возникновении спорной ситуации между участниками или участником и организаторами инициатор рассмотрения спора должен сообщить о предмете спора на официальном форуме турнира. 

7.2. Организаторы Турнира обязаны рассмотреть жалобу в течение 2-х суток с момента ее поступления и ответить на нее на официальном форуме турнира. 

7.3. Инициаторы рассмотрения спора могут выдвинуть повторную жалобу на ответ организаторов. 

7.4. Участники и организаторы Турнира обязаны принять все меры для разрешения спора между собой. 

7.5. В случае если спор не удается разрешить, участники, участвующие в споре, и организаторы имеют право обратиться в Комиссариат коммерческих турниров с просьбой о рассмотрении спорной ситуации.

